CAPITULO Iv

Potenciacién de las
Habilidades Intelectuales

Jetos y el contexto para el aprendizaje.

En este sentido, y bajo el proceso de conciencia metacognitiva de los pro-

Entendemos POt potenciacidn. of Impulso que se le dan o las habilida-
des intelectuales que ya posee el individue bara que estas incrementen
su desarrollo; este impulso depende de factores exogenos. es decir. &l
mediador es externo a Sujeto,

Sabemos que para lograr un proceso sistemdtico de modificabilidad cogni-
tiva es necesario igualmente un programa sisterndtico, sin embargo, consi-
deramos que se puede hacer mucho con ciertos instrumentos y herramien-
tas que permitan que ef sujeto se haga consciente de los procesos cognitivos

Es por ello, que hemos construido gufas de potenciacién de las habii-
dades intelectuales, que apuntan sobre todo a facilicar |3 conciencia de

!OS NDrocrecne ~mecelol
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GUIAS DE POTENCIACION DE LAS HI

Al denominarlas como Yguias’, las planteamos como un posible cami

~ para reconocer el proceso central gue se sigue para desarrofiar detern(‘)

gg;,da habilidad. considerando que pueden surgir distintos proces dmi_
cuerdo a las caracteristicas del pensamiento individual -

B

S

Estos procesos centrales permiten distinguir las particularidades del
proceso de cada factor especifico (habilidad intelectual), sin obviar que
en el proceso mental, practicamente sucede una simul;:aneidad egtr
eflas, La idea de distinguir los procesos implica que el sujeto ejerz ;
posibilidad autorreguladora entre el proceso que corm]nmentej rej!;:
y el proceso que se sugiere. Al tener la nocién del proceso en la gufa
f:le potenc:acsén, la conciencia del mismo posibilita que la habili%jad
intelectual se incremente y que el sujeto autopotencie su inteligencia
Qe gs'ta manera nuestra sugerencia para el uso de las gufas de oten;
ciacién desarrolladas por dreas es la siguiente: "

a. Leer la gufa de potenciacién.

b. Hac 16
er una comparacién mental del proceso que comiinmente se

a |’|dad |nteiectua] con e su .ele
, r ry ¥ el ue s

c. Aplicar la gufa a la solucion de distintos ejercicios para establecer
una :.'uta neuronal que contenga los procesos centrales de la habili-
dad intelectual. N

d. Después de cada ejercicio desarrollado con la guia de potenciacién
explicar de forma oral o escrita, qué variantes surgieron durant i
proceso, distintas al proceso central sugerido. o

e. También se puede explicar metacognitivamente (oral o escrito) todo
el proceso comp!eto que siguié para la solucién de un problema
antes de seguir la gufa de potenciacién y después de seguir | a
de potenciacidn. s

f. Para aplicar. las gufas en el salén de clases en la formacién de docentes
o I.a formacién de estudiantes de los niveles primaria, secundaria, ba-
c.hi_liera@ o licenciatura, es condicién necesaria habe; practicado’e'er-
cicios siguiendo las gufas, primero de forma personal, hasta considejrar

e ce ha ~ i
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La solucion de ejercicios siguiendo las guias de potenciacion, den-
tro del salén de clases, requiere una metodologia que considere los
aspectos que hemos expuesto en el capitulo anterior, ya que esto
facilita el aprendizaje en el contexto del grupo.

h. Es necesario practicar la solucién de problemas con las guias de
6n, en el orden en que se plantean, es decir, iniciando con

g.

potenciaci
procesos basicosy cerminando con el 4rea de inteligencia practica.

En el programa de PHIpD, se han disefiado ejercicios que se aplican du-
vante el desarrollo del mismo, de acuerdo a cada drea, sin embargo, en
practica docente nos enfrentamos a distintos problemas que pue-

nuestra
as de potenciacién, lo importante €s distinguir

den ensayarse con las guf
qué tipo de habilidad requiere predominantemente algiin ejercicio, por

ejemplo, la solucion de una ecuacién de segundo grado, atiende predomi-
nantemente a la habilidad intelectual de representacion en dos dimensio-
nes que a la de clasificacion jerdrquica, lo cual quiere decir que la gufa que
més nos ayudard sera la del campo de solucién de problemas.

A medida que avanzan en las gufas, podran observar que poco a poco van
os procesos de las anteriores, porque cognitivamente esto va
en procesos distintivos de la habilidad en cuestion,

mezclando |

sucediendo, pero surg
es por ello que resulta importante practicar la secuencia de las mismas.

De acuerdo a los resultados de nuestras investigaciones, estamos seguros
n con la gufa, encuentran grandes diferencias de

que una vez que practica
alizaban y por ende, comprenden mas

los procesos que anteriormente re
amente cuando hablan de una “argumentacic’)n” a diferencia de una

clar
, 0 bien de una “observacién” a diferencia de una “descrip-

“evaluacion”
cién”. Esta distincién va posibilitando que incluso las instrucciones para

la realizacién de tareas dentro del aula sean maés claras: “observa”, “clasi-

fica”, “infiere”, son términos que comienzan a usarse, después de la auto-

potenciacion con las gufas, de forma mas comprendida.

Al incluir el uso de las gufas de potenciacién, la formacion de docentes,

tanto inicial como permanente, abre sus horizontes para la compren-

sién de los procesos cognitivos y la autorregulacion del aprendizaje,

de tal manera que el seguir los principios planteados en los planesy

programas de estudio, cobra un signiﬂcado distinto.
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Esperamos que las guias de potenciacién de las habilidades intelec-
tuales sean un aporte que beneficie a docentes, alumnos, formadores
de docentes y cualquier persona que se interese en autopotenciar sus
HI, al mismo tiempo, que el interés en conocer el programa de PHIpD
permita un enlace con nosotros para preparar a docentes que deseen
desarrollarlo para la formacién de docentes o en sus aulas de clases.

Habilidades intelectuales. Una guia para sy potenciacién

Guias de Potenciacién

AREA I. PROCESOS BASICOS

abilidades que comprende
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OBSERVACION

Es un factor de Iz inteligencia que implica la identificacion de las caracte-
risticas de los estimulos ya sean objetos o situaciones reales o imagina-
rias, directas o indirectas v la integracion de estas caracteristicas en un
todo gus represente la imagen mental del objeto o situacion.

Este proceso implica dos etapas:

a) Identificacion de caracteristicas

b) Interpretacion combinada

Lo que permite el logro de la habilidad especifica.

RS A

FASE 1 / INICIO: Establecer propésito

PROPOSITO: Identificar las caracteristicas de los estimulos ya sean
objetos, situaciones reales o imaginarias, directas o indirectas y la in-
tegracién de estas caracteristicas en un todo que representa la imagen
mental del objeto o situacién.

FASE 2 / DISPOSICION EXPLICITA

Elementos a observar:

JPara qué voy a observar?

;Qué observar?

Habilidades Intelectuales. Una guia Para su petenciacisn

¢Con qué sentidos?

¢Con qué herramientas?

CARACTERISTICAS

Clasificar caracteristicas:

Elemenitos de observacién directa

Depuracién de Caracteristicas (Caracteristicas esenciales):
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DESCRIPCION

Es el factor de la inteligencia mediante el cual se ordena una serie de
datos o caracteristicas de un objeto o situacion y permite identificar la
asencia de ese objsto o situacion. -

FASE 1 / INICIO: Establecer propésito

PROPOSITO: Ordenar una serie de datos o caracteristicas de un objeto
o situacién que permita identificar la esencia de ese objeto o situa-
cién.

FASE 2 / DISPOSICION EXPLICITA

Elementos a describir:

Preguntas que gufan la descripcién:

CARACTERISTICAS ESENCIALES

Habilidades intelectuales. Una guia para su potenciacién

ORGANIZACION DE CARACTERISTICAS ESENCIALES POR VARIABLE

Tamaro ¥ Peso o

Redaccidn que exprese claramente las caracteristicas y que dé idea de
lo que esta representacién inequivoca esta describiendo:
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COMPARACION Y RELACION

, Verificar si i .

. . . o las variables pueden ser divididas en otras mas /
| a comparacion es un factor de la inteligencia gue constituye el proceso especfficas
basico para establecer relaciones simples o complejas entre pares de
caracteristicas, de objetos o situaciones. . ‘ .

{2 relacion es un factor de la inteligencia en el gue se consideran pares

de ecaracteristicas de una misma variable originada pot la comparacion y
enlazan Una proposicion que establece nexos entre ellas, se manifiestan
en enunciados abstractos gue contribuyen a faciitar la conexion de ideas
y su representacion mental, las relaciones pUeden ser tangibles o concep-
tuales aparentemente estas ultimas alejadas de la realidad. '

St

SR

She e e e e

Establ j i '
ecer semejanzas y diferencias entre caracterfsticas:

Semejanzas

COMPARACION

Diferencias

FASE 1 / INICIO: Establecer propésito

PROPOSITO: Establecer articulaciones simples o complejas de semejanza
y diferencias entre pares de caracteristicas, de objetos o situaciones.

FASE 2 / DISPOSICION EXPLICITA

Redaccion d ‘ ;

e semejanzas y diferencias i i
. cias identifica m -
Elementos a comparar (2 o mds): das como conclusién

de la comparacién:

Definir las variables a identificar:

Caracteristicas de ambos elementos a comparar:
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RELACION

FASE 1 / INICIO: Establecer propésito

PROPOSITO: Considerar pares de caracteristicas de una misma variable
originada por la comparacién y enlazar una proposicién que establezca
nexos entre ellos. Las relaciones pueden ser tangibles o conceptuales, apa-
rentemente estas tltimas alejadas de la realidad.

FASE 2 / DISPOSICION EXPLICITA

Elementos a comparar (2 0 més):

Definir las variables a identificar:

Caracteristicas de ambos elementos a comparar:

Verificar si las variables pueden ser divididas en otras mas especificas:

Habilidades Intelectuales. Una guia para su potenciation

Establecer semejanzas y diferencias entre caracteristicas:

Semnejanzas Diferencias

Establecer nexos de igualdad o diferencia, de jerarquia, subordinacién,
progresion entre las caracteristicas de las variables:

Variables

lgualdad

Diferencia
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Jerarquia

Subordinacidn

Progresion

Redacciéon de nexos identificados como conclusién de la relacién es-

tablecida:

Habilidades Intelectuales. Una guia para sy potenciacion

CLASIFICACION

Es el broceso para establecer denominaciones abstractas Qe hacen referen-
¢la a un numero limitado de caracteristicas de objetos, situaciones O concen-
tos. Representa la base para factores de 1a inteligencia mas compleios come
la clasificacion jerarquica, evaluacion, analisis y toma de decisiones.

FASE 1 / INICIO: Establecer propésito

PROPOSITO: Establecer denominaciones abstractas que hacen refe-
rencia a un ndmero limitado de caracteristicas de objetos, situaciones
O conceptos.

FASE 2 / DISPOSICION EXPLICITA

Identificar caracteristicas:

Identificar semejanzas y diferencias a partir de las caracteristicas:

Semejanzas ";z Diferencias

Establecer nexos de igualdad o diferencia, de jerarqufa, subordinacién,
progresion entre las caracteristicas de las variables:

Variables
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Redaccién de nexos identificados como conclusién

lgualdad tablecida:
g

de la refacién es-

Diferenci CRITERIO O CRITERIOS DE CLASIFICACION

CRITERIOS

OBJETO; SITUACION O CONCEPTO
(Definicion de clases)!

Jerarquia

Descripcion de los elementos que forman las clases:

Stuibordinacidn

Progresion

T Fdmen i e s
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FORMULACION DE HIPOTESIS

Es un factor de la inteligencia que implica procesos de pensamiento
sistemdtico, abstraccion de relaciones, comparaciones, inferencias v un
registro mental deductivo, toma de decisiones. El sujeto debe disefiar
hipétesis y disefiar experimentios para su verificacion. o

FASE 1 / INICIO: Establecer propésito

PROPOSITO: Que el sujeto disefie hipétesis y maneras para llegar a la
verificacién de esta, a través de procesos de pensamiento sistermndti-
co, abstraccion de relaciones, comparaciones, inferencias y un registro

mental deductivo y toma de decisiones.

FASE 2 / DISPOSICION EXPLICITA

Definicién del problema a resolver:

Datos

nerascendentes

G SHEIS S T TR S RO S e
5
H

rascendentes

Hipotesis

Habili
abilidades Intelectuales, Una guia Para su potenciap;
iacion

Informacién pertinente para verificar la HIPOTESIS?:

| Ejembios

H
H

Contra Ejempios v

é Pregumaé

- Conclusiones o

Negaciones

| Nuevas preguntas

Redaccién como resultado
planteado Y Su pertinencia:
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PROCESOS DE CAMBIO Y ORDENAMIENTO

Factor de la inteligencia que consiste en identificar procesos y su dinami-
 ca para la transformacion de objetos, situaciones o conceptos; pueden
ser alternos, ciclos, progresivos o secuenciales. ,

R e s

FASE 1 / INICIO: Establecer propésito

PROPOSITO: Identificar procesos y su dindmica para la transforma-
cién de objetos, situaciones o conceptos, alternos, ciclicos, progresivos
o secuenciales.

FASE 2 / DISPOSICION EXPLICITA
(CUAL ES EL OBJETO SITUACION O CONCEPTO A TRATAR?

3

l Vériable : Tipo de cambio j

VARIABLES DETERMINANTES PARA EL CAMBIO

Habilidades Intelectuales. Una guia para sy potenciacis
ion

Rgdaccién explicando la dindmica d
inicial a su estado final:

e cambio, partiendo de sy estado
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TRANSFORMACION

Factor de la inteligencia mediante el cual se da cuenta de las modifica-
ciones sobre el estado inicial y el resuitante de un objeto, situacion o
concepto como consecuencia de la accion de un agente de cambio.

FASE 1 / INICIO: Establecer propésito
PROPOSITO: Que el sujeto de cuenta de las modificaciones sobre el
estado inicial y el resultante de un objeto, situacién o concepto como

consecuencia de la accién de un agente de cambio.

FASE 2 / DISPOSICION EXPLICITA
DESCRIPCION DEL ESTADO INICIAL DEL OBJETO, SITUACION O

CONCEPTO:

Momento o periodo  : Efecto como
en gue se produce | producto

. el cambio o . transformado
ransformacion :

| Variables 3 Agentes'gue | Causas del
producen el proceso de
. proceso de - cambio

cambio

Redaccién del estado resultante del objeto, situacién o concepto:

Habilidades Intelectuales. Una guia para sy potenciacién

CLASIFICACION JERARQUICA

F sy i b3 £a ' ‘ ' ' '
Oracatsir de C!fa Inteligencia que integra la clasificacion Y el ordenamionte
gahizandoe objetos; situaciones o conceptos en clases, subclases "(t}al .

f:}ectjgzmaﬁasaeste Rrocese facilita la organizacion almacenamiente

racion de informacion v coneti ; 5
it o

e v uye la base para i3 definicion de

FASE 1 / INICIO: Establecer propdsito

PROPOSITO: jeto i i
’ . ;!;O. Que el sujeto integre la clasificacién y el ordenamiento
fom . . .
ganizando objetos, situaciones o conceptos en clases, subclases. tal
organi 5 i ' i , ,
‘ jod ;acs(c;n permite establecer relaciones internas entre las jerarquias
eterminadas, este proc ii izaci
eso facili 5 '
, p ta la organizacién, almacenam;ento,

IQCUPEIaCiOH de mel HIaCIO'Il onstitu e fa baSE Pala la de“l ICion de
yC y 5

FASE 2 / DISPOSICION EXPLICITA

Planteamiento del problema:

Observacién de las caracteristicas:

Identificacién de variables:
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PROCESOS DE ANALISIS, SINTESIS Y EVALUACION

i i mas:
Ubicacién de clases y subclases mediante diagra

SUBCLASES El andlisis es el factor de la inteligencia que consiste en separar un todo
€n sus partes, permite reconocer con profundidag los elementos de un
todo complejo derivande nexos, leyes y operdciones, existen lipos de
analisis de acuerdo af Droposito que se deses lograr de tal forma que
pueden centrarse en ol analisis de puntos o slementos, funciones ¥ Usos,
cualidades, relaciones, estructura o operacionss.

La sintesis es mas compleja que el andlisis, de hecho sen indisolubles,
nuestro pensamiento es analitico sintético. A efecto de la conceptualizacion
se definen por Separado v de hecho en brocesos escolarizados se puede
bondstar aiguno de los dos. La sintesis es of factor de la inteligencia gue
permite integrar elementos, relaciones bropledades ¢ partes para conformar
explicaciones. ideas o estructuras del pensamiento totales nuevas y signi-
ficativas para e Sujeto se aplicaena fedaccion de texios, enla lectura de
comprension, en la formulacion de definiciones y conclusiones.

Evaluacion: Es el factor de la inteligencia Por medio del cual se deter
minan los criterios y las diferencias entre estos; acerca de un objeto,
situacion o concepto, de ahi se derivan fuicios de valor, es la base para
&l pensamiento critico Ia valoracion de prodiictos o situaciones en Jos
metodos de investigacion.

VARIABLE | GlAsEs

. on:
Preguntas o conclusiones a modo de conclusié

ANALISIS

FASE 1 / INICIO: Establecer propésito

PROPOSITO: Que el sujeto separe un todo en sus partes, conociendo
en profundidad los elementos de un todo complejo derivando nexos,
leyes y operaciones,

FASE 2 / DISPOSICION EXPLICITA

Planteamiento del problema (bien delimitado) dando elementos acer-
ca del objeto, situacién o concepto a analizar:
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TIPO DE ANALISIS
Separar y listar el todo en sus partes, de acuerdo a los criterios selec-
cionados:

Verificar el proceso y el producto. Hacer las modificaciones a los ele-
mentos obtenidos:

Redactar afirmaciones o enunciados expresando nexos, leyes u opera-
ciones entre las partes:

Argumentar cada una de las relaciones establecidas.
Redaccién del documento final:

Habilidades Intelectuales, Una gufa para sy potenciacién

SINTESIS

FASE 1 / INICIO: Establecer propésito

PROPOSITO: Integrar elementos, relaciones, propiedades o partes para
confm-'mar explicaciones, ideas o estructuras de pensamiento totales, nue-
vasy significativas para el sujeto, aplicdndolas a la redaccign de texto; lec-
tura de comprensién y en la formulacién de definiciones y conc!usion,es.

FASE 2 / DISPOSICION EXPLICITA

Planteamiento del objeto, situacién o concepto a tratar en forma de
problema:

TIPO DE ANALISIS

S.eparar y listar el todo en sus partes, de acuerdo a los criterios selec-
cionados:
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i s, leyes u opera-
Redactar afirmaciones o enunciados expresando nexos, ley p
ciones entre las partes CON ELTODO:

SE ENUNCIA UNA SINTESIS INICIAL:

Y RELACIONES Y EN CAS
ISAR LOS CONCEPTOS N,
EE\S/AREO AUXILIARSE CON NUEVOS ESQU EMA; PARAESTA
NEXOS NUEVOS O CONFIRMAR LOS INICIALES:

Redactar una nueva sintesis UBICANDO EN UN CO
MINADO las relaciones establecidas:

Redactar la sintesis en forma concluyente:

Habilidades Intelectuales. Una guia para sy Dotenciacion

EVALUACION

FASE 1 / INICIO: Establecer propésito

PROPOSITO: Determinar criterios y diferencias entre estos acerca de
un objeto, situacién o concepto, de ahf se derivan juicios de valor, es |a

base para el pensamiento critico, la valoracién de productos o situa-
ciones y las diferencias en los métodos.

FASE 2 / DISPOSICION EXPLICITA

Planteamiento del problema en forma clara y precisa:

Descripcién del problema:
(Ver proceso de potencializacién de Ia descripcién)

Determinar si la valoracién es interna o externa:

Interna Externa

Determinar criterios o normas deseables y esbozar la situacién:

Internos Externos
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Comparacion de ambas condiciones:

s - -

Estadiépactuall

Externa

Estadoactual | Estado deseable.

| Discrepancias y/o acuerdos

%s"ztvagt;deseabte

Estadoactual | Estade
Dié&epancias y/o acuerdos

ici [ umentacién:
Conclusién. Se emite un juicio de valor y su respectiva arg |

S ——
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ANALOGIA

Es el factor de Ia inteligencia gue permite establecer correspondencias
entre dos relaciones similares, a partir de elementos repetitivos y que
petmiten conectar o sstablecen NExos enire pares de conceptos, pleden
ser figurativas o verbales. El cardcter bidireccional de las analogias es
una caracteristica y es condicién para construir analogias verdaderas.
Constituyen la base para el razonamiento analogico, el desarrolio da!

pensamiento abstracto, a interpretacion de metaforas v la valoracion de
relaciones absiractas Y complejas.

FASE 1 / INICIO: Establecer propésito

PROPOSITO: Establecer relaciones entre dos relaciones similares, a

partir de elementos repetitivos y que permiten conectar o establecer
nexos entre pares de conceptos, dichas relaciones pueden ser figurati-
vas o verbales bajo un caracter bidireccional,

FASE 2 / DISPOSICION EXPLICITA

Planteamiento del problema en forma claray precisa:

¢Qué tipo de analogia es?

Verbal Figurativa

¢Interviene alguna metafora? ¢Qué nivel de abstraccién tiene entre ob-
jetos, situaciones o conceptos?
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identificar palabras o elementos clave™:

Identificar caracteristicas significativas o esenciales de los elementos
clave de la analogfa:

Palabras o elementos clave Caracteristicas

Establecer relaciones:

Palabras o-ele-  Caracte-
mentos clave risticas

Ubicacién de relaciones repetitivas:

Otras habilidades intelectuales involucradas

3 QA Aafinam an o Aanma Ale daammins s s Al

Habilidades Intelectuales. Una guia Para su potenciacig
n

Aplicacié
p n de nuevos conceptos u otros utilizados correctamente:

Redaccién precisa y argumentada de los

. unt :
puesta apropiada al problema planteado puntos andlogos dando res-

inicialmente:
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CODIFICACION

Es el factor de la inteligencia por medio del cual los estimulos verbales,
_ visuales o de cuzlquier indole se transforman sn tna representacion

mental, un cambio de estructura o un proceso de desequilibracion, se
manifiestan mediante elementos graficos o verbales: s basico pars com-
prender v procesar ia informacion. . ‘

Sadi e S S S S S 5o SBERoss

FASE 1 / INICIO: Establecer propésito

PROPOSITO: Transformar los estimulos verbales, visuales o de cual-
quier fndole en representaciones mentales, cambios de estructura o
procesos de desequilibracién, manifestados mediante elementos gra-
ficos o verbales.

FASE 2 / DISPOSICION EXPLICITA

Planteamiento del estimulo o informacién a codificar en forma precisa
pidiendo con claridad qué se debe traducir en palabras o graficamente:

Distincién de informacidn relevante:

Establecer asociaciones del estimulo con la informacién relevante pre-
via a través de preguntas o de la libre asociacién:

Habilidades Intelectuales. Una guia para su potenciacidn

Redaccidn o expresién grafica de la interpretacién de la informacién o
estimulo abarcando los elementos marcados en el propdsito:
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INFERENCIA

El factor de 1 inteligencia a traves del dque se pueden establecer nexos o
relaciones entre dos objetos, situaciones o conceplos en el cual a partir
del conocimiento previo se pueden derivar otros conocimientos implicitos
en los primeros. Su grado de dominio facilita la comprension comunica-
cion a traves del lengugje, el razonamiento analogico y la creatividad.

CRT e

e R

FASE 1 / INICIO: Establecer propésito

PROPOSITO: Establecer nexos o relaciones entre dos objetos, situa-
ciones o conceptos con los cuales, a partir del conocimiento previo se
puedan derivar otros conocimientos implicitos en los primeros.

FASE 2 / DISPOSICION EXPLICITA

Planteamiento del problema en forma clara y precisa:

Elementos identificados en el problema:

Relaciones entre los elementos identificados:

Habilidades Intelectuales. Una guia Para su potenciacis
on

Planteamie ipGtesi
Dancear nto de una hipéeesis susceptible de verificacign en fo
IC ' i ' .
grafica o verbal del objeto, situacion O concepto a trabaja
r:

Explicacién del hecho planteado:

Verificacién de la ex

. plicacién en relacign ala si Yy -
cialmente: a sttuacion planteada ini-

Redaccién del resultado de Ia verificacién:
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AREA 1l. RAZONAMIENTO VERBAL

RAZONAMIENTO INDUCTIVO-DEDUCTIVO

Razonamiento inductivo es el factor de la inteligencia que va de las partes
al todo, sl sujeto establece relacién con alguna parte o manifestacion del
conceplo situacion u objelo, formulando hipétesis gue lo Hlevan a la bas-
queda de elementos o evidencias que lo verifiquen o invaliden.

Razonamisnto deductivo es el factor de la inteligencia que va de lo gene-
ral a cada una de sus partes, el sujeto establece relacion con concepios,
hipttesis teorias generales, acerca de los objetos o situaciones, identifica
relaciones que le permiten establecer elementos especificos en forma co-
herente acerca del todo Inicial. Este factor junto con el inductivo constitu-
yen una unidad casi imperceptible en la realidad; ambos permiten ubicar
al sujeto y lo ayudan a avanzar hacia abstracciones y generalizaciones,
bastante complejas.

LRSS S S L e e e e

RAZONAMIENTO INDUCTIVO

FASE 1 / INICIO: Establecer propésito

PROPOSITO: Establecer relacién con alguna parte o manifestacién del
concepto, situacién u objeto, formulando hipétesis que lo lleven a la
busqueda de elementos o evidencias que lo verifiquen o invaliden.

Habilidades Intelectuales. Unag guia para sy potenciacis
n

FASE 2 / DISPOSICION EXPLICITA

Planteamiento del concepto, obj

eto o situacién en
: oto, sus partes
una a partir de la cual se inicie e " claves o

I proceso intelectual:

Dlstingurr entre informacién relevante o irrelevante?:

Relevante
lrrelevanice

Planteamiento de hipétesis estableciendo r

elacién entre dos :
o . . O m
conceptos explicitos o implicitos: ”

Relaciones Hipotesi
tesis

Establecer un patrén o re

la entre la r 16 i i
pouable g elacién de los elementos identi-
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Establecer de analogias entre las relaciones identificadas en relacién a
otros casos o referentes semejantes:

. Rel

Analogias

Formulacién de un concepto lo suficientemente amplio para explicar
las relaciones de los elementos identificados y de otros, no incluidos en
el planteamiento inicial pero existentes:

Si fuera necesario comparar el concepto obtenido con los de sus com-
pafieros, libros, profesor o cualquier fuente de consulta:

Resultados de la comparacion

Explicacién del concepto construido extrapoldndolo con el obtenido
de las fuentes de consulta:

Habilidades Intelectuales. Una guia para su potenciacién

Compartir el resultado o contrastarlo con la realidad, llegando a acuer-
dos o conclusiones en caso de existir diferencias o al enriquecimiento
de la conclusién:

Revisidn del planteamiento inicial y redaccién de la conclusién final:




4. Potenciacion de las Habillidades Intelectuales

RAZONAMIENTO DEDUCTIVO

FASE 1 / INICIO: Establecer propésito

PROPOSITO: Establecer relacién con conceptos, hipétesis y teorias ge-
nerales acerca de objetos o situaciones, e identifica relaciones que le
permiten establecer elementos especificos en forma coherente acerca

del todo inicial.

NOTA: Este factor junto con el inductivo constituyen una unidad casi imperceptible en
la realidad; ambos le permiten al sujeto avanzar hacia abstracciones y generalizaciones

bastante complejas.

FASE 2 / DISPOSICION EXPLICITA

Planteamiento preciso del concepto, objeto, situacién, hipdtesis o teo-
ria general sobre la cual se aplicard el razonamiento deductivo:

Identificar el problema al que responde el planteamiento inicial:

Si fuera necesario comparar con otros posibles problemas, la respuesta:

Problema

Habilidades intelectuales. Una guia para su potenciacion

Extrapolaciones para identificar afirmaciones y rechazar negaciones del
concepto®:

Identificacién de las partes del planteamiento estableciendo analogias
entre los conceptos nuevos y conocidos:

 Partes del Planeamiento

Reducir la relacién de los elementos o conceptos identificados a un par
o a uno solo:

5 Fetn mitnrdn ne Hacmean momadan ;emfom e o1




4. Potenciacién de las Habilidades Intelectuales

Explicar la coherencia entre el elemento idenFiﬁcado con gi Plfoblema
al que se suponfa daba respuesta el planteamiento ggneral inicial, con-
siderando la relacion entre el problema, el planteamiento general y el
elemento dltimo determinado:

ASEVERACION

Eselfactorde 1a inteligencia que consiste en establecer ralacion entre
dos conceptos o clases 4 traves de afirmaciones enios gue uno es e
sujeto y el otro elemento os predicado, ambos dan forma ¥ significado al
factor y estan suistos 4 sy validacidn logica o sy determinacion como ver-
dades en forma empfirica, permite la valoracion de argumentos y formular
conclusiones.

FASE 1 / INICIO: Establecer propésito

PROPOSITO: Establecer relacién entre dos conceptos o clases a tra-
vés de afirmaciones en los que uno es el sujeto y el otro elemento es
predicado, ambos dan forma y significado y estan sujetos a su validez
I6gica o determinacién como verdades en forma empirica, permite la
valoracién de argumentos y formular conclusiones.

FASE 2 / DISPOSICION EXPLICITA

Definir con claridad Ia situacisn problematica o problema a tratar-

Identificar los pares de conceptos o clases que se relacionaran:

Definir el o los verbos que permiten relacionarlas:




4. Potenciacién de las Habilidades Intelectuales

Determinar los cuantificadores:

Si fuera necesario recurrir a la representacién grafica de la aseveracién:

Concluir con la afirmacién o el conjunto de aseveraciones:

Habilidades Intelectuales. Una guia para su potenciacién

ARGUMENTACION

Factor de la inteligencia gue consiste en construir un planteamiento

con un conjunto de ideas para sustentar el bunto de vista o posicion

del sujeto para un objeto, situacion o concepto. Tales ideas atacano
defienden las razones de la posicion adoptada, cotidianamente se usa al
ser la base del razonamiento verbal v se toma del lenguaje oral coti-
diano, sustento de puntos de vista, valorar Ja [6gica de planteamientos
personales o ajenos y defender posiciones friviales o trascendentales,
valorar los razonamientos personales, comprender las posturas de otras
personas, ser cliticos de mente abierta y desarroliar las habilidades para
comprender la lectura,

FASE 1 / INICIO: Establecer propésito

PROPOSITO: Construir un planteamiento con un conjunto de ideas
para sustentar el punto de vista o posicién del sujeto para un objeto,
situacién o concepto. Tales ideas atacan o defienden las razones de la
posicién adoptada.

NOTA: Cotidianamente se usa como base del razonamiento verbal y del lenguaje oral
cotidiano, sustento de puntos de vista, de valoraciones en cuanto a la idgica del plan-
teamiento personales o ajenos y defender posiciones triviales o trascendentales, valorar
los razonamientos personales, comprender las posturas de otras personas, ser criticos
de mente abierta y desarrollar las habilidades para comprender la lectura.

FASE 2 / DISPOSICION EXPLICITA

Definir con claridad el propésito para elaborar argumentos sobre un
planteamiento especifico:
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Habilidades Intelectuales. Una guia para su potenciacién

Plantear el problema acerca del objeto, situacién o concepto a través
de la argumentacién (capitulo, libro, parrafo, argumento tnico, par de
argumentos o triangulacién):

Si fuera necesario, recurrir a la representacién gréfica:

Formular contra argumentos con un sentido critico de ser preciso:

Identificar el propésito y la funcién del argumento:

Clasificar las aseveraciones de respaldo o claves y la conclusién:

Identificar los argumentos légicos y/o convincentes:

Establecer criterios para determinar el acuerdo o desacuerdo, validez o
invalidez, falsedad o veracidad de los argumentos, asi como el tipo de
argumento que se estd tratando:




4. Potenciacion de las Habilidades Intelectuales

AREA Ill. SOLUCION DE PROBLEMAS

DIMENSIONES

REPRESENTACION EN UNA DIMENSION

Es el factor de |2 inteligencia en la que el suieto se enfrenta a un proble-
ma en el que se comparan objetos, conceptos o situaciones con una

sola variable cualitativa y de valores diversos, se lleva acabo através de
representaciones mentales (o en sus evidencias graficas) lineales para
establecer los parametros de valor,

FASE 1 / INICIO: Establecer propésito

PROPOSITO: El sujeto enfrentard un problema en el que se compara-
rdn objetos, conceptos o situaciones con una sola variable cualitativa
y de valores diversos. Se llevard a cabo a través de representaciones
mentales (o en sus evidencias graficas) lineales para establecer los pa-
rametros de valor.

Habilidades intelectuales. Una guia para sy potenciacion

FASE 2 / DISPOSICION EXPLICITA

Planteamiento del problema haciendo énfasis en la pregunta a resolver:

Identificacion de la variable del problema:

Olfdenar los datos y determinar la forma de representarlos
(dibujo, grafica, nimeros, etc.):

Si fuera a guiar la lectura del problema paso a paso para identificar y

c.o/nﬁrmar los datos y sus relaciones, explicar la forma de representa-
cién de los datos y emitir la respuesta:

Explicacion y resultado:

De ser necesario argumentar la respuesta:

Argumeritos:
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Habilidades Intelectuales. Una guia para sy potenciacion

REPRESENTACION EN DOS DIMENSIONES

Releer el problema representando en forma grafica los datos aportados:

Es el tactor de [a inteligencia en la que el sujeto se enfrenta a un proble-
ma en el gue se comparan ohietos, conceptos o situaciones con dos o
mas variables clalitativas y de valores diversos, desdes cero {cuando se
manifiesta o representa cuantitativamente) hasta valores conceptuales,
semanticos; su representacion o puede ser lineal por la diversidad de
variables involucradas. , , .

Identificar condiciones O restricciones, como forma de establecer |imi-

tes al
FASE 1 / INICIO: Establecer propésito ® 2l problema y su posible solucion:

PROPOSITO: Que el sujeto enfrente un problema en el que se com-
paren objetos, conceptos o situaciones con dos 0 mas variables cuan-
titativas y de valores varios, desde el cero cuando se manifiesta o re-
presenta cuantitativamente hasta valores conceptuales, semanticos;
su representacién no puede ser lineal, por la diversidad de variables

Explicar la forma de representacion elaborada y dar respuesta:

involucradas.
Explicacién:

FASE 2 / DISPOSICION EXPLICITA

Planteamiento claro del problema y las preguntas a resolver:

En caso de ser necesario verificar el proceso y el resultado:

Identificar las variables y demds datos relevantes discriminandolos de
los irrelevantes:

Determinar la forma de representarlos (tabla, valores numéricos,
u otros):
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SIMULACION

Factor de la inteligencia que opera a partir del conocimiento de un objelo,
concepto o situacion v hace necesaric imaginar los cambios que ocurten
an los elementos y variables involucrados, de tal forma que se dé cuanta
del estado inicial v del estado final de los elementos en un solo tipo o en
un lapso previamente determinado y ambos en respuesta a una dinamica
propia a descubrir por el sujeto. Este factor s la base del razonamienio
absiracto. ~ ‘ :

AR AR N S S 8
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FASE 1 / INICIO: Establecer propésito

PROPOSITO: Opera a partir del conocimiento de un objeto, concepto
o situacién la necesidad de imaginar los cambios que ocurren en los ele-
mentos y variables involucrados, de tal forma que se dé cuenta del estado
inicial y del estado final de los elementos en un solo tiempo o en un lapso
previamente determinado y ambos en respuesta a una dindmica propia a
descubrir por el sujeto. Este factor es la base del razonamiento abstracto.

FASE 2 / DISPOSICION EXPLICITA

Plantear el problema e identificar la pregunta a resolver:

Identificar los elementos y las variables del problema:

Elegir la forma de representar la situacién planteada (Gréficos, diagramas,
representacién imaginaria, mapas, linea del tiempo, cronologfa, modelos):

Habilidades Intelectuales. Una gufa para su potenciacién

Identificacién de momentos trascendentales en el tiempo determinado
asi como la dindmica establecida (proceso de simulacién):

Verificar el momento de simulacién considerando redistribuciones, re-
laciones, intercambios, ideas, sujetos:

Explicacion del estado final del objeto, concepto o situacién planteada:

Explicacién:

Comparacién del estado inicial con el estado final:

Estado inicial Estado final

Formulacién de conclusiones:




4. Potenciacién de las Habilidades Intelectuales

BUSQUEDA EXHAUSTIVA

Factor de la inteligencia que consiste en sistematizar un procedimien-
o para la resolucion de problemas que involucran objetos. conceplos,
situaciones o informacidn de la cual se tiene gue obtener una res-
Puesty correcta invariablemente, esta busgueda planificada permite la
discriminacién de datos importantes de los no trascendentales (por lo
regular este factor es asociado al razonamiento deductivo y abstracto
o las matematicas complejas) permite ubicar elementos o variables
planteadas por un guia, en la busqueda de informacién v Ia selsccién
de esta 4 niveles conceptuales compleios, se aplica habitualmente a
situaciones ¢ lecturas, ‘

FASE 1 / INICIO: Establecer propésito

PROPOSITO: Sistematizar un procedimiento para la resolucién de pro-
blemas que involucran objetos, conceptos, situaciones o informacién
de la cual se tiene que obtener una respuesta correcta invariablemente,
esta bisqueda planificada permite la discriminacién de datos impor-
tantes de los no trascendentales y ubicar elementos o variables plan-
teadas por un guia, en la busqueda de informacién y la seleccién de
esta a niveles conceptuales complejos, se aplica habitualmente a situa-
ciones o lecturas.

NOTA: Generalmente este factor estd asociado al razonamiento deductivo y abstracto

o a las matematicas complejas

FASE 2 / DISPOSICION EXPLICITA

Planteo del problema e identificacién de las condiciones y restricciones
y
pertinentes:

Habilidades intelectuales. Una guia para sy potenciacién

Consulta de fuentes (enforma previa, durante o posterioralaresolucién
del problema®):

Analizar el problema y la informacién que corresponde a cada uno de
los elementos planteados:

Establecer una ruta sistemitica aplicindolaalainformacién disponible.
Obtener respuestas tentativas:

Valorar las relaciones de los elementos que permitan la estructuracién
de una respuesta:

Explicar y argumentar en forma suficiente las respuestas, utilizando los
elementos de la lectura y de su experiencia:

Explicacisn:




4. Potenclacion de las Habilidades Intelectuaies

Formular en forma contundente y precisa la respuesta:

Concluir haciendo evidentes las relaciones ocultas entre los elementos
del problema planteado y argumentdndolas:

Habilidades Intelectuales. Una guia para su potenciacion

BUSQUEDA DE INFORMACION IMPLICITA

Es el factor de Ia inteligencia en el cual e sujeto ante un cumulo de infor-
macion acerca de un objeto, concepto, situacidn requiere la eleccion de
un procedimiento sistematico que lo conduzca a la resolucion del proble-
ma planteado, esto implica deducir los datos sobre-entendidos, argumen-
tos intermedios o soluciones parciales y conclusiones o soluciones fina.
les, las nuevas relaciones, asi como las limitacionss v restriccionss que
permitan dar respuestas coherentes. Para poder llevar a cabo este factor
es necesario que el sujeto posea cierto nivel de conocimiento acerca deal
contenido, pues debe reconocer ciertas propiedades inherentas 3 este.

FASE 1 / INICIO: Establecer propésito

PROPOSITO: El sujeto ante un ctimulo de informacién acerca de un
objeto, concepto o situacion requiere elegir un procedimiento siste-
matico que lo conduzca a la resolucién del problema planteado, esto
implica deducir los datos sobre-entendidos, argumentos intermedios
o soluciones parciales y conclusiones o soluciones finales, las nuevas
relaciones, asi como las limitaciones y restricciones que permitan dar
respuestas coherentes.

NOTA: Para poder llevar a cabo este factor es necesario que el sujeto posea cierto
nivel de conocimiento acerca del contenido, pues debe reconocer ciertas propiedades
inherentes a este.

FASE 2 / DISPOSICION EXPLICITA

Plantear el problema en forma clara y precisa:

Realizar el andlisis de la informacién acerca del objeto, concepto o
situacion:




—f
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cion

Establecer estados intermedios entre el problema, la informaciény la Confirmar si la hipétesis da respuesta cabal al problema inicial planteado:

solucién para determinar datos o informacién implicita y relaciones

entre ellos:

Planteamiento de hipétesis como posibles soluciones:

Argumentacion de hipétesis y eliminacién de algunas no pertinentes, to-
mando en cuenta las restricciones y limitaciones que marca el problema:

Hipttesis Argumento

Determinar argumentos e hipStesis mas acertadas:

Comparacién de la informacion implicita deducida para determinar su
coherencia y argumentar en caso de existir diferencias con otros pun-
tos de vista, teorfas o posturas:

Informacion implicita Otras fuentes
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REPRESENTACION MEDIANTE MODELOS MATEMATICOS

Es el factor de la inteligencia que permite expresar las relaciones entre
datos o informacion acerca de un objelo, concepto o situacion en forma
de representacion matematica o simbolica, reguiere de la imaginacion
para establecer esas relaciones v realizar las inferencias necesarias para
plantear problemas en términos simbolicos, hacer las relaciones entre
los valores v su representacion v formular un modelo matematico gue
conduzca a la solucidn o conclusion de un problema, en este factor se
conjugan la busgueda exhaustiva y de informacion implicita entre otros
procesos que incluyen la representacion absiracta enire variables,

e s

SR

FASE 1 / INICIO: Establecer propésito

PROPOSITO: Expresar las relaciones entre datos o informacién acerca de
un objeto, concepto o situacién en forma de representacién matemati-
ca o simbdlica, requiere de la imaginacién para establecer esas relaciones
y realizar las inferencias necesarias para plantear problemas en términos
simbdlicos, hacer las relaciones entre los valores y su representacién y for-
mular un modelo matematico que conduzca a la solucién o conclusién de
un problema.

NOTA: En este factor se conjugan la busqueda exhaustiva de informacién y de informacién
implicita, entre otros procesos que incluyen la representacién abstracta entre variables.

FASE 2 / DISPOSICION EXPLICITA

Plantear el problema en forma clara y precisa:

Lectura sistemdtica del problema planteado identificando la informacién
que permite describir la situacién inicial (Identificacién de datos):

Habilidades Intelectuales. Una guia para sy potenciacién

Realizar la sustitucidn

) : para representar cada d {
implicitos: ato, asi como aquellos

P At
roponer un modelo matematico para plantear el problema:

Aplicar la informacién dis

ponible acerca del tema 16
modelo matematico: Pare 2 operacion dl

Identificar un resultado numérico o simbdlico:

Interpretar el resultado, su rela

) i cién con el lanteamiento inic;
informacion disponible: P fo inicial y la

Formul Srmi
ilar la respuesta en términos verbales argumentando el resultado:
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Si fuera necesario, verificar el resultado con fuentes bibliograficas, con AREA IV: CREATIVIDAD

compafieros o expertos:

EXPANSION Y CONTRACCION DE IDEAS

Es ¢l proceso que lleva a las personas a pensar antes de actuar, en un
tiempo midy variable desde lo inmediato hasta acciones bien planificadas,
le permite al sujeto percibir problemas, situaciones o conceptos, desde
diferentes perspectivas y puntos de vista, regularmente desemboca en la
expresion de puntos de vista, soluciones o respuestas. Se considera un
elemento trascendente para la creatividad, el desarrollo de este factor le
permite manifestar y poseer un pensamiento abierto, flexible, equilibrado
y autorregulado.

FASE 1 / INICIO: Establecer propésito

PROPOSITO: Pensar antes de actuar, se lleva a cabo en tiempos muy va-
riables, desde lo inmediato hasta acciones bien planificadas, permite per-
cibir problemas, situaciones o conceptos desde diferentes perspectivas y
puntos de vista.

NOTA: Regularmente desemboca en la expresién de puntos de vista, soluciones o respues-
tas. Es un elemento trascendente para la creatividad. El desarrollo de este factor le permite
manifestar y poseer un pensamiento abierto, flexible, equilibrade y autorregulado. Las fa-
ses del proceso de potencializacién no necesariamente se dan en el orden presentado. La
gula se presenta en un sentido sugerido mas que estricto.
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FASE 2 / DISPOSICION EXPLICITA

Plantear con precisién la situacién problemética a resolver: Considerar las prioridades a satisfacer, escuchar puntos de vista que
: oA enriquezcan y aseguren una solucién positiva y considerar las conse-
cuencias y su grado de impacto positivo y negativo:

Solucion - | Puntosde | Consecuencias | Gradode | Gradade =
elsgida *ivista provistas impacto positivo impacto negativo

ldentificar los objetivos y/o propésitos (que pueden ser personales o co-
lectivos) de la resolucién a la situacién problemética planteada:

Formular la solucién. De no ser adecuada, revisar las bases para iden-
tificar posibles errores:

Identificar variables basicas y secundarias:

Solucion oy P Posibles errores

Variables basicas 9T Variables secundarias

Realizar un acercamiento en base a interrogantes, posibles respuestas Argumentar [a solucién:

a esos interrogantes y posibilidades de aplicacién:

N

Interrogantes - | Respuestas RN Posible apficacion

A

Revisar cualquier fase del factor para detectar oportunidades de mejo-
ra, la solucién o cambio definitivo:

. . .. . Oportunidades de mejora;
Hacer un acercamiento considerando aspectos positivos y negativos a la :

solucién de la situacién:

Posible aplicacion Aspectos positivos | Aspectos negativos ;
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PENSAMIENTO EXTENSIVO

A ibgn:o la mente establece nuevos limites balo una légica o dinamica
no establecida, dando como resultado —en primer lugar a nivel mental y
en algunos casos a nwel‘real nuevas relaciones entre las estructuras,

FASE 1 / INICIO: Establecer propésito

PROPOSITO: Basarse en factores bésicos para ver o percibir los concep-
tos, fenémenos o situaciones mas alld de lo Iégico.

Establecer nuevos limites bajo una légica o dindmica no establecida, dan-
do como resultado -en primer lugar a nivel mental y en algunos casos a
nivel real- nuevas relaciones entre las estructuras, contextos, correspon-
dencias, asf como extrapolar e interpolar elementos innovadores.

FASE 2 / DISPOSICION EXPLICITA

Plantear el concepto o situacién problematica en términos claros y con
suficiente informacién:

AR RO

Utilizar algdin factor basico de la inteligencia de acuerdo a la situacién pro-
blematica planteada: comparacién, relacién, observacién, clasificacién,
descripcién, formulacién de hipétesis, procesos de cambio y ordenamien-
to, transformacién, clasificacién jerarquica, andlisis, sintesis, evaluacién,
analogias, codificacién o inferencia:

Factor : i | :
Explicacion del procesa aphcade de acuerdo al facter ¢

s S A AR

Habilidades Intelectuales. Una guia para su potenciacion

Activar ideas mds alld de lo convencional a través de:

a) Relacionar caracteristicas de la misma variable de acuerdo a la si-
tuacién planteada que sean raras, imaginarias o fantasiosas.

b) Agrupar las clases con criterios no convencionales.

Refacidn:- - Agrupacién:

¢
:

Identificar cualquier elemento(s) de la situacién planteada y propo-
nerla en términos no convencionales ya sea invertirlos, deformarlos,
redefinirlos, sustituirlos, modificarlos, representarlos o simularlos:

Elementos | Planeamiento no convencional

=

Considerar el contexto y los elementos de la situacién en circunstancias
adversas, limitantes y sus contrarios; favorables, sin limitantes:

Elementos Circunstancias

Especificar en una descripcién cada una o la activacién seleccionada:
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Escribir el resultado de acuerdo a la activacién seleccionada:

Rs s o ot

Hacer consciente el proceso seguido en el ejercicio, como también las
aptitudes aplicadas en forma deliberada, oportuna y éptima.

Habilidades Intelectuales. Una guia para su potenciacion

IDEAS INTERMEDIAS

£ ;‘,'Es el factor de la |nta!rgenc13 que permlte a} su:eto ron'tper patrones de
jpensamientd convencionales, a través dé ideas absurdas, alejadas de la |
‘reahdad que permiten generar otras ideas, se apllca a situaciones, concep !
- tosu objetos, por lo regular a!gunas delas »deas generadas no son posibles
- perosu conlnbucnon cons.lste en ﬁex:bﬂ;zar y marntensr | ia meme abtena enel
"~ menor de los casos algunas ideas son genlales o posibles de realizar. Lo que
: 'empre pfovocan es una nueva © nuevas nmaneras de ver el probiema

FASE 1 / INICIO: Establecer propésito

PROPOSITO: Romper patrones de pensamiento convencionales, a tra-
vés de ideas absurdas, alejadas de la realidad que permiten generar otras
ideas. Se aplica a situaciones, conceptos u objetos.

NOTA: Por lo regular algunas de las ideas generadas no son posibles pero su contri-
bucién consiste en flexibilizar y mantener la mente abierta, en el menor de los casos
algunas ideas son geniales y posibles de realizar. Lo que siempre provocan es una nueva
o nuevas maneras de ver el problema.

FASE 2 / DISPOSICION EXPLICITA

Plantear con detalle y suficiente informacién la situacién problematica:

Plantear la idea para la activacion, referida al problema planteado:

Idea

Enunciar ideas intermedias que dan solucién al problema planteado:

Ideas intermedias




4. Potenciacién de las Habilidades Intelectuales

Valorar las ideas intermedias bajo cualquiera de las siguientes carac-

teristicas:

Movimiento Cﬁbeo' ¢ Innovador Hipotéﬁéb’j Pomblec

lmposnble ,

Calificar lo plausible de sus ideas:

Concluir con la respuesta a la situacién problemdtica planteada:

Habilidades Intelectuales. Una guia para su potenciacién

ASOCIACION DE IDEAS

) 1efo eslablece relac' nes apa-
* fentemente sin ninguna vinculacién entrs elementos ds un concepto, objeto |
B £ s#tuacrén planteada. El alemento activador puede ser un sustantivo o‘verbof e
. seleccionado al azar 6 definido por alghn motive puede ser personal.
- to rdentrfnca o define. el prubtema aresolv G 1
meporar ei ob;ero( oncepto o situacién.

s 'Factor de Ia‘lnteilgencua a pamr del cual el su

FASE 1/ INICIO: Establecer propésito

PROPOSITO: Establecer relaciones aparentemente sin ninguna vincula-
cién entre elementos de un concepto, objeto o situacién planteada. El
elemento activador serfa un sustantivo o verbo seleccionado al azar o de-
finido por algun motivo. Puede ser personal.

NOTA. El sujeto identifica o define el problema a resolver para obtener ideas creativas
para mejorar el objeto, concepto o situacién.

FASE 2 / DISPOSICION EXPLICITA

Definir o identificar el problema a resolver:

&

Sugerir algunos sustantivos o verbos al azar, relacionado o no, con los
elementos de la situacién, objeto o concepto:

Sustantivos
o verbos:

Elegir caracteristicas al azar o de acuerdo a la situacién problemdtica:

! o
Caracteristicas |
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Seleccionar un aspecto o un error en base al cuestionamiento del pun-
to anterior y en funcién al planteo problemétnco

Aspecto u error

A SO AT A A

Plantear un nuevo cuestionamiento.

Ejemplos: spor qué el aspecto seleccionado es asi? jcémo serfa ese as-
pecto de otra manera? ;cémo se pueden corregir los errores (o error)
detectados?

Nuevo(s) cuestionamiento{s)

Descartar las ideas no factibles:

Concluir una propuesta de solucién factible o en caso de errores las
opciones para corregirlos:

Sin reparar en que si las opciones son convencionales o no, argumentar
su solucién:

Habilidades Intelectuales. Una guia para su potenciacién

INVENTIVA

Es e! factar &e ia mt" hgenc:a que permite al su;eto nbulr a mejorar 6
crear algln elemento totalmente nuevo en base a un objeto, concepto o

- . proceso ya existente.’ También lo ‘puede crear por. pﬂmera veze t;ase a
. la satisfaccion de una necesidad o un problema. Este factor es produc-
to de ia creatividad, pone en jusgo todos los factores descntos en Ios
modulos antenores baic un pmceso svsteméticcr

FASE 1 / INICIO: Establecer propésito

PROPOSITO: Mejorar o crear algiin elemento totalmente nuevo en base
a un objeto, concepto o proceso ya existente. También lo puede crear por
primera vez en base a la satisfaccion de una necesidad o un problema.

NOTA: Este factor es producto de la creatividad, pone en juego todos los factores des-
critos en las gufas de potencializacién anteriores en el campo de la creatividad bajo un
proceso sisternatico.

FASE 2 / DISPOSICION EXPLICITA

Plantear la situacién problemdtica en forma completa y con la infor-
macién suficiente:

Definir el objetivo, la funcién y la utilidad del objeto, concepto o proceso:

Analizar las partes o fases:

Partes o fases
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Analizar los antecedentes: Verificar las fases del factor hasta el momento.
Seleccionar el aspecto que ofrece mejor oportunidad o el mas intere-
sante o que ofrezca mayores ventajas segun el objetivo planteado:

Antecedentes

Investigar o identificar las condiciones actuales:

Buscar y proponer soluciones aplicando cualquiera de los factores:

Expansion Pensamiento | Ideas + Cusstionamiento | Asociacién |
y contraccién | : extensivo intermedias ' - deideas .|

de ideas
Comparar objetos, conceptos o procesos de la familia del invento a
realizar: ,
| Comparacion ~

2
:
:
H
;
K]
:

Seleccionar una de las propuestas de solucién:
Establecer y explicar las relaciones entre los inventos y llegar a con-
clusiones:

s

Describir con detalle la idea propuesta:

Identificar los impactos que pueden ser mejorados:

Hacer una descripcién, maqueta, modelo, explicacién, etc.de la solu-
cién seleccionada:

ot 4 R RSN
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Analizar la factibilidad del invento:

okt AR R

Agregar informacién relevante:

Formular una conclusién general:

Aplicar en la medida de lo posible el invento.

solucién a estas o
del problema inicial

Habilidades Intelectualas, Una guia para su potenciacion

AREA v, INTELIGENCIA PRACTICA

Habilidédes” que comprende

 —— s

REALR A 'RAZONAMIENTO Loéaico” |
DISCERNIMIENTO ol |

. COMBINACION SELECTIVA

- RAZONAMIENTO CON L ETRAS
Y SIMBOLOS

INTERACCION

AAAAA 4 EXPERENGAY =
""" SUJETO-AMBIENTE .. CONOCIMIENTO

DISCERNIMIENTO

Es ol factor de Ia inteligencia que permite actuar ante situaciones ota-
r’eas"quve‘dosas p’ara dar;so‘!uc',iéh a estas o proponer transiormacidrje,s B

segun la compl_e’iida‘d del probléema inicial

FASE 1/ INICIO: Establecer propésito

PROPOSITO: Actuar ante situaciones o tareas novedosas para dar

proponer transformaciones segin la complejidad
» permite desarrollar la rapidez para la adquisicién

de conocimientos nuevos y de complejidad variable. se piieden anlirar
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razonamiento verbal o la emisién de juicios de valor asf como la

seleccién de informacién.

FASE 2 / DISPOSICION EXPLICITA

Plantear la situacién problemitica que tiene un caricter novedoso:

Codificar el planteamiento en una serie de enunciados que precisen los
datos:

Determinar qué informacién es relevante o irrelevante:

Relevante

Establecer la comparacién coherente entre la informacién relevante se-
leccionada auxilidandose de observaciones, experiencias o conocimien-
tos previos y obtener una explicacién:

Comparar las explicaciones obtenidas, cuestionando y verificando si
hay suficiente coherencia interna.

Formular la solucién, hipétesis o conclusién del problema planteado:

Habilidades Intelectuales. Una gufa para su potenciacion

RAZONAMIENTO LéGICO Y ARITMETICO

f phcacrén y re-
ucion de si uacrcm s;,novedosas o cohdlanas a partlf de su represen-
1acndn grahca ] umenca prop*a '

RSSO |

FASE 1 / INICIO: Establecer propésito

PROPOSITO: Sustituir, aplicar y resolver situaciones novedosas o cotidia-
nas a partir de su representacién grafica o numérica propia de lenguajes
simbdlicos.

NOTA: Su desarrollo permite facilitar la adquisicion de conocimientos.

FASE 2 / DISPOSICION EXPLICITA

Plantear la situacién problemdtica que puede tener un caracter novedoso:

Codificar el planteamiento en una serie de enunciados que precisan
los datos:

Determinar qué informacién es relevante o irrelevante:

Relevante ~ Irrelevante
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Sustituir elementos conceptuales del planteamiento por su representa-
cién en lenguaje simbélico u operar la informacién de acuerdo a cono-
cimientos y reglas del lenguaje l6gico y/o matemético:

Establecer la comparacién coherente o la solucién entre la informa-
cién relevante seleccionada, auxiliados de observaciones, experiencias
o conocimientos previos y obtener una explicacién:

Comparar las explicaciones obtenidas, cuestionarlas y verificar si hay
suficiente coherencia interna.

Formular la solucién, hipétesis o conclusién del problema planteado:

Habilidades Intelectuales. Una guia para su potenciacién

COMBINACION SELECTIVA

- mente s pusde obtenef una mtsmafrespuesta a través de combmacm-
13- dxferantes o alainversa. Es conocidotambién como razonamlento
v }ogicc verbal

FASE 1 / INICIO: Establecer propésito

PROPOSITO: Identificar casos relevantes o irrelevantes en forma sistema-
tica acerca de un objeto, concepto o situacién, también establecer relacio-
nes coherentes entre datos cuantitativos y cualitativos o del mismo tipo, se
concluye con juicios de valor o respuesta.

NOTA: Comtnmente se puede obtener una misma respuesta a través de combinaciones
diferentes o a la inversa. Es conocida también como razonamiento ldgico verbal.

FASE 2 / DISPOSICION EXPLICITA

Plantear el problema en forma clara y precisa:

Identificar la informacién relevante e irrelevante, ya sea de tipo cualita-
tiva o cuantitativa:

Relevante L Irrelevante

Hacer énfasis en la lectura del problema y la informacién disponible.
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Identificar los elementos que imprimen dinamismo o influyen en el
cambio de la situacién planteada:

Establecer relaciones (de subordinacién, tiempo, espacio, co-depen-
dencia, causalidad, novedad, légica, ocultas, etc.) entre los elementos
identificados a partir de la informacién proporcionada, de la experien-
cia o del conocimiento previo:

Explicar la coherencia entre los elementos:

Dar respuesta en forma concluyente:

Habilidades Intelectuales. Una guia para su potenciacién

PROYECCION CONCEPTUAL

Es el proceso que consiste en utilizar 1a informacién previa sobre un
concepto o situacion para explicar, predecir o deducir condiciones del
pasado, presente o futuro, en general partiendo de informacion limita-
da. Puede operar sobre una situacién conflictiva o real. El sujeto debs
plantear hipdtesis y verificar las, detectar incongruencias, cambios, eto.
Como resultado se amplia la capacidad para definir conceptos y relacio-
nar la teoria con la practica.

FASE 1 / INICIO: Establecer propésito

PROPOSITO: Utilizar la informacién previa sobre un concepto o situacién
para explicar, predecir o deducir condiciones del pasado, presente o futu-
ro, generalmente partiendo de informacién limitada.

NOTA: Puede operar sobre una situacion conflictiva o real. El sujeto debe plantear hips-
tesis y verificarlas, detectar incongruencias, cambios, etc. Como resultado se amplia la
capacidad para definir conceptos y relacionar la teorfa con la practica.

FASE 2 / DISPOSICION EXPLICITA

Plantear el problema en forma clara y ponderar el concepto o concep-
tos a desarrollar:

Identificar la informacién disponible, asi como las fuentes de informa-
cién complementarias:
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Identificar las circunstancias de la realidad o situacién ficticia en la que
se pide aplicar el concepto:

Revisar el dominio del concepto al utilizarlo en situaciones y contextos
diversos.

Plantear una explicacién tentativa asi como los elementos incongruen-
tes de cambio o de cualquier indole que afiaden o restan coherencia al
concepto o la realidad:

Explicar la relacién entre el concepto y la realidad y su complemen-
tariedad:

Concluir con la explicacién, prediccién o deduccién sobre el concepto
asf como su ubicacién temporal:

Confrontar la hipétesis inicial con la conclusién y escribir el resultado:

Habilidades Intelectuales. Una guia para su potenciacién

RAZONAMIENTO CON LETRAS Y SiMBOLOS

Es el proceso que consiste en elaborar la informacién representada por
medio de letras o nimeros de tal forma que en el momento de leerla

no sélo codifica los simbolos (jetras o nimeros) sino al mismo tiempo
establece relaciones mas complejas, comprende e interpreta la lectura.
Es un praceso que se aplica a la lectura de sistemas cohvencionales de
simbolos como fa lectura o el lenguaje algebraico.

FASE 1 / INICIO: Establecer propésito

PROPOSITO: Procesar informacién representada por medio de letras o
nimeros de tal forma que en el momento de leerla no sélo codifique los
sfmbolos (letras o ndmeros) sino al mismo tiempo establece relaciones
mds complejas, comprende e interpreta la lectura.

NOTA: Es un proceso que se aplica a la lectura de sisternas convencionales de simbolos
como la lectura o el lenguaje algebraico.

FASE 2 / DISPOSICION EXPLICITA

Plantear con precisién el texto a leer:

Definir un propésito para la lectura:

Discriminar la informacién central de la secundaria en funcién del pro-
posito de lectura:
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Exponer los puntos centrales de la lectura en forma coherente (pro-
blema, argumentacién, puntos de contradiccién, hipétesis centrales,
conclusiones, preguntas centrales, etc.):

Interpretar correctamente el sistema de simbolos, conceptos o nd-
meros leidos:

Revisar si la explicacién denota dominio del lenguaje de letras y/o sim-
bolos utilizados.

Concluir en forma precisa y segun la interpretacién de la lectura:

Habilidades Intelectuales. Una guia para su potenciacion

BUSQUEDA VISUAL

Es el proceso cuya base es la observacion, de hecho, implica un afto
nivel de automatizacion de ese factor de |a inteligencia, en la busque-
da visual el sujeto concentra su esfuerzo y precision en los elementos
de un sujeto, situacion o representacion conceptual, estableciendo o ;
descubriendo relaciones evidente o no aparentes; estableciendo cons-
tanterente la relacién de la realidad con todo su cimulo de estructuras
conceptuales que le permiten slaborar explicaciones y/o valoraciones
complejas sobre asuntos previamente determinados o novedosos (des-
cubiertos o redescubiertos por el observador). El manejo de la observa- §
cién propicia informacion conceptual altamente compleja. .

FASE 1 / INICIO: Establecer propésito

PROPOSITO: En base a la observacién y la manifestacién de un alto
nivel de automatizacién de este factor, el sujeto podrd concentrar
su esfuerzo y precision en los elementos de un sujeto, situacién o
representacién conceptual, estableciendo o descubriendo relaciones
evidentes o no aparentes; estableciendo constantemente la relacién
de la realidad con todo un cimulo de estructuras conceptuales que
le permitan elaborar explicaciones y/o valoraciones complejas sobre
asuntos previamente determinados o novedosos (descubiertos o re-
descubiertos por el observador).

NOTA: El manejo de la observacién propicia informacién conceptual altamente
compleja

FASE 2 / DISPOSICION EXPLICITA

Definir con claridad el problema o la situacién a observar, en tiem-
po, modo y espacio, determinar si es en una situacién natural o
experimental:
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Habilidades Intelectuales. Una guia para sy potenciacio:
n

Codificar los elementos de la realidad con ndmeros o letras, posibles . Estructurar la explicacién entre los elem tos d
) ento
de ser representados y manejados en forma conceptual: s de ambas fuentes:

Elaborar la conclusign:
Elaborar los registros pertinentes en los que se refleje el dominio y con- 0
gruencia de la codificacién inicial:

e Kt

Analizar

las relaciones novedosas Y su pertinencia:

¥
,
£

Mo

Establecer una interpretacién inicial en base a las semejanzas y dife-
rencias entre los elementos conceptuales y la realidad observada:

Flementos : Realidad Semejanzas Diferencias
conceptuales observada s

R

Comparar y reflexionar sobre la coherencia de los elementos concep-
tualesy la realidad:
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INTERACCION SUJETO-AMBIENTE

Ngunos autofes mciﬁso Guitford se refieren

s dar respuesta al amblen :
! puede medxr por !o-qu

~ a ella gomo inteligencis
no admite calificacion,

- variabilidad de persona a persona s6lo de;a la pOS#bllidad de establecer -
rasgos muy generales de su manifestacién, ademas. esta muy;determma-

: da por ta vanacuon det ambnante en el jeto se’ snit

FASE 1 / INICIO: Establecer propésito

PROPOSITO: Desempeiiarse en la vida cotidiana, social o en el am-
biente de trabajo, enfatizando y dando respuesta al ambiente.

NOTA: Algunos autores, incluso Guilford se refieren a ella como inteligencia social.
El factor no se puede medir por lo que no admite calificacién, comparaciones o
determinacién de criterios, su variabilidad de persona a persona, sélo deja la posi-
bilidad de establecer rasgos muy generales de su manifestacion, ademds esta muy
determinada por la variacién del ambiente en el que el sujeto se encuentre.

FASE 2 / DISPOSICION EXPLICITA

Actuar o proponer alguna situacién ficticia:

oo ook A

Actuar en forma natural ponderando los siguientes elementos:

e Flexibilidad y apertura (mente abierta) ante la situacién actuada o
planteada.

Capacidad para considerar opciones de actuacion.

Control sobre la emotividad.

Evitar situarse en patrones de conducta polarizados.

Demostrar control sobre la forma y contenido de las respuestas.
Evitar desviarse del asunto central de la situacién, sea esta un pro-
blema o conflicto.

¢ Valorar la situacién en su justa dimension.

* & & o o
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EXPERIENCIA Y CONOCIMIENTO

- Eselprocesoa ¢l cual el su;eto adqunere conocnmlentos me-
diante el contacto con su entorno, determinado por las vivencias; por lo
tanto no es producta de un proceso sistermnatico de aprendlza;
rado, es conocido como la *agenda oculta de 1a inteligencia del'sujet

Este factor es muy variable de persona a persona y suele depender -~
de elementos contexiuales como nivel social, ocupacion, preparacion -
, académica, oficio. Sin embargo preseman rasgos como mente abiert
disposicién al cambio, habilidad para escuchar a los demas toma de :
dectsiones asertlvas aphc:acmn dei conocimlento

FASE 1 / INICIO: Establecer propésito

PROPOSITO: Adquirir conocimientos a través del contacto con el
entorno, determinado por las vivencias.

NOTA: El factor no es producto de un proceso sistemidtico de aprendizaje o delibe-
rado, es conocido como la “agenda oculta de la inteligencia del sujeto”. Este factor
es muy _variable de persona a persona y suele depender de elementos contextuales
como nivel social, ocupacién, preparacién académica u oficio. Sin embargo presen-
tan rasgos como mente abierta, disposicién al cambio, habilidad para escuchara los
demds, toma de decisiones asertivas, aplicacién del conocimiento.

FASE 2 / DISPOSICION EXPLICITA

Plantear una situacién real o ficticia en forma precisa:

Analizar el planteamiento y aportar datos restantes:
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identificar informacién relevante e irrelevante:

Mﬁelevar‘iyte’ 3

Identificar el o los puntos criticos o 4lgidos del planteamiento:

v

Expresar la forma de conducirse entre los puntos identificados:

Concientizar la disposicién a modificar, patrones de pensamiento, en
forma oportuna:

Establecer una estrategia personal para el cambio:

Habilidades Intelectuales. Una guia para su potenciacion

Establecer las acciones especificas para aplicar la estrategia:

® Revisar la habilidad practica para la accién y si esta es coherente en
el contexto de la situacién inicial.
Valorar las acciones y sus resultados en forma constante.
Corregir el rumbo de las acciones cuando sea necesario.

® Concluir las acciones evitando dejar asuntos pendientes innecesa-
ros.
Demostrar cautela en los aspectos que asi lo requieran.

¢ Controlar los nervios evitando manifestar en forma descontrolada
miedo, temor.

® Atreverse y ser cauteloso al dar respuestas poco convencionales
pero efectivas.

® Expresar en las respuestas emitidas: racionalidad, creatividad y
equilibrio.

® Actuar en forma decidida y segura en el momento oportuno.
Atender el equilibrio emocional.
Hacer uso oportuno y equilibrado de su informacién académica.
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SOLUCION DE CONFLICTOS

practica. T
La capacxdad del su;eto pa’r‘ nflicte
te con su nivel de inteligencia, sﬂuamon qu :

1a tarea docente es

|mprescindible Pk

FASE 1 / INICIO: Establecer propésito

PROPOSITO: Poner en juego el conjunto de factores al participar en
situaciones problematicas o que implican un conflicto interpersonal,
personal, de institucién o de dmbitos mayores. Ante tales circuns-
tancias el sujeto tiene que afrontarlas y encontrar en mayor o menor
tiempo (muchas veces inmediatamente) la manera de solucionarlas
en forma apropiada y satisfactoria, considerando en todo momento
las partes involucradas.

NOTA: En general, el estilo y la buena solucién al problema, denotan la naturaleza
del sujeto asi como su inteligencia prictica. Se asocia directamente a la capacidad del
sujeto para resolver conflictos con su nivel de inteligencia, situacién que en la tarea
docente es imprescindible.

FASE 2 / DISPOSICION EXPLICITA

Plantear las situaciones problematicas en forma precisa y con datos
suficientes:

Habilidades Intelectuales. Una guia para su potenciacién

Identificar el tipo de conflicto:

En la situacién conflictiva, identifique el rol que juega como sujeto; deci-
da si es de su competencia y cudles son los limites de estas:

Pensar en la situacién y verbalizar desde su punto de vista y el de las
otras partes involucradas.

Identificar el tipo de conflicto (persona-persona, persona-institucion, institu-
cién-institucién, conjunto de sujetos-conjunto de sujetos, institucion, etc.):

Identificar el estilo de solucién posible (econémico, dejar que las cosas
sigan su cauce, decision tajante, incluso de terceros, ataque a otras perso-
nas, aprovechamiento de la situacién, disminucién de expectativas):

tdentificar si el estilo de decisién responde a las caracteristicas del sujeto en
conflicto, es decir, varia su estrategia de solucién (apertura y flexibilidad):
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Reconocer alcances y limitaciones al tratar de resolver situaciones
conflictivas:

A RN R AR

Dominar los impulsos al resolver la situacién conflictiva.

Dar una respuesta bien pensada, no violenta y equilibrada.
Considerar en todo momento las diferentes posibilidades de solucién.
Aplicar en su vida cotidiana lo que manifesté en la clase.
Identificar y corregir posibles errores sobre la marcha al resolver la
situacién conflictiva.

* Disefar situaciones conflictivas, elaborar criterios y opciones de
solucién.

Habilidades Intelectuales. Una guia para su potenciacién

Conclusiones

El estado que guardan las habilidades intelectuales de los docentes,
de acuerdo a las investigaciones que hemos realizado; con docentes,
formadores docentes y docentes de todos los niveles supera lo que se
ha hablado acerca de la inteligencia.

Factores como el lenguaje, la emocién, la motivacién, las creencias,
y la identificacién de las estrategias generales que utilizan los docen-
tes para la solucién de problemas, debieran ser elementos que todos
en general retomdramos para mejorar nuestra inteligencia pero sobre
todo para disfrutar verdaderamente del proceso de aprender.

Muchas de las dificultades a las que se han enfrentado los docentes
a lo largo de su profesién, tienen que ver con la incomprensién de
la manera personal de aprender, elemento esencial para orientar la
formacién, sin embargo consideramos al igual que los teéricos de la
modificabilidad cognitiva, que la mediacién es el recurso fundamental
para potenciar las habilidades intelectuales.

Con lo que hemos mostrado a lo largo del escrito, pretendemos apor-
tar los elementos necesarios para que los docentes o cualquier adulto
que decida intentarlo, pongan en marcha un programa de intervencién
consigo mismo o bien, se contacte con nosotros y desarrolle un pro-
grama especifico para la potenciacién de las habilidades intelectuales.

Estamos seguros que habrd muchos elementos que pueden retomarse
para el desarrollo en el aula y la reorientacién de la practica educativa,
asi como la posibilidad de indagar mas acerca de la propuesta meto-
dolégica que planteamos. La reflexién y la aplicacién, es una mezcla
que pretendemos alcanzable después de la lectura de este libro y la
préctica con las gufas de potenciacién; lo mds importante es que des-
pués de las aptitudes creativas que aporte el docente a todo lo que
planteamos, el camino de la potenciacién de la inteligencia se vuelva
una posibilidad para muchos.

Nuestro correo para contactarnos: habilidadesintelectuales@gmail.com
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